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RESUMO

Este artigo tem como objetivo analisar de que forma a tecnologia da informagdo vem transformando a
percepgdo e se inserindo nas praticas arquitetdnicas, seu processo e materialidade. A desmaterializagao
do objeto, a dissolugdo do lugar, a importancia das conexdes sdo fatores diretamente relacionados ao
entrelagamento da tecnologia no nosso cotidiano e consequentemente nas visGes e dinamicas de
mundo. Consideramos que o entendimento de rede (ou coletivo) de Latour contribui para a
compreensdo dessas questdes na medida em que mistura os actantes humanos e nao humanos,
dissolvendo o dominio humano sobre os fatos/artefatos. Esse ponto é fundamental para o
entendimento dos impactos da tecnologia da informagdo no processo e materialidade da arquitetura na
atualidade, de dificil explicagdo ou apreensdo quando dissociado de seus objetos e aparatos
tecnoldgicos. Esses ultimos, por sua vez, de nada serviriam sem a presenca humana, ja que ndo haveria
interagdo ou agao no espaco.

PALAVRAS-CHAVE: Projeto de Arquitetura, Redes sociotécnicas, coletivo.

ABSTRACT

This article aims to examine how information technology is transforming the perception and is inserting
in architectural practices, its process and materiality. The dematerialization of object, the dissolution of
the place and the importance of the connections are factors directly related to the intertwining of
technology in our daily life and consequently the views and dynamic world. We consider that the
understanding of the network (or collective) of Latour contributes to the understanding of these issues
as it mixes human and nonhuman actants, dissolving the human mastery of the facts / artifacts. This
point is crucial for understanding the impacts of information technology in the process and materiality
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of architecture today, difficult to explain or seizure when dissociated from its objects and technological
devices. The latter, in turn, serve anything without human presence, since there would be no interaction
or action space.

KEYWORDS: architecture design, sociotechnical network, collective.

RESUMEN:

Este articulo tiene como objetivo examinar cdmo la tecnologia de la informacién esta transformando la
percepcidon y si insiriendo en los estudios de arquitectura, su proceso y la materialidad. La
desmaterializacion del objeto, la disolucién del lugar, la importancia de las conexiones son factores
directamente relacionados con la interrelacion de la tecnologia en nuestra vida diaria y en consecuencia,
las visiones y dinamicas del mundo. Creemos que la comprension de la red (o colectiva) de Latour
contribuye a la comprensién de estas cuestiones, ya que mezcla actantes humanos y no humanos, la
disolucion del dominio humano de los hechos y artefactos. Este punto es crucial para la comprension de
los impactos de las tecnologias de la informacién en el proceso y la materialidad de la arquitectura de
hoy, de dificil explicacién o aprehenso cuando disociado de sus objetos y dispositivos tecnoldgicos. Esta
ultima, a su vez, sirve de nada sin la presencia humana, ya que no habria ninguna interaccién o el
espacio de accion.

PALABRAS-CLAVE proyecto de arquitectura, redes sociotecnicas, coletivo.

1 INTRODUCAO

A arquitetura se constitui a partir das relacdes pessoa-ambiente ou do modo como os
humanos se relacionam com as coisas e com o espago para constituirem os lugares. Essas
relagGes variam com o tempo, com a cultura, com o pensamento, com a ciéncia e com a
tecnologia. “A materialidade, como quase qualquer qualidade no nosso entorno, é em grande
medida uma construcdo cultural” (PICON, 2004 apud ORTEGA, 2009, p. 68), ou uma cultura
material (SENNET, 2009). A materialidade revela o modo de utiliza¢cdo da espacialidade do
ambiente e interfere na experiéncia humana e seus afetos (TUAN, 1980). “Uma significativa
parcela da dimensdo comportamental humana esta intimamente ligada a distribui¢do espacial,
uma ordem aparentemente invisivel sob a dimensdo imagética em que muitas vezes a
arquitetura se reduz” (SPERLING, 2003, p. 45). Cultura, pensamento, sentimento estdo
embutidos no fazer, agir.

Entendida como lugar de carater Unico, particular e qualitativo, que se diferencia da ideia de
espaco pela presenca da experiéncia, a arquitetura reldne subjetividade e materialidade.
“Efeito arquitetdnico ndo é dado por completo, mas produzido através de continua interagdo
entre sujeitos e objetos” (PICON, 2010, p. 109). Enquanto lugar e artefato o objeto
arquitetdnico, sua forma, espacialidade e ambiéncia sdo mediados por tudo que o cerca como
parte de uma rede sociotécnica. “Pois dizer que duas coisas sdo desconectadas, ndo é mais
gue dizer que elas se conectam de um outro modo diferente daquele que esta sob
contemplacdo. Pois tudo estda em alguma relagdo com cada outra coisa” (PEIRCE, 1933 p. 319).

A técnica deve ser compreendida como um processo “que possibilita a interacdao entre homem
e sua obra, que se da através de instrumentos que estendem e adaptam as habilidades
manuais a matéria com que se vai trabalhar ... [e que a tecnologia] ... se constitui como um
determinado conhecimento e sua instrumentalizagdo” (DUARTE, 1999, p. 14); enquanto a
técnica participa ativamente do cotidiano humano, a tecnologia tem importante papel na
construcdo de nossa percepcao e atuacdo no mundo. Ambas sdo indissocidveis da pratica
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cotidiana. Elas interferem no modo como agimos, em nossas atuacdes no mundo e variam no
tempo.

Em um nivel mais simbdlico nosso entendimento e nossa relacdo com o meio "nos proporciona
a cultura tecnoldgica que nos rodeia. Mais além da percepc¢ao, nossos gestos didrios estdo em
divida com nossas maquinas e suas necessidades especificas”. (PICON, 2004 in ORTEGA, 2009:
68). Nossos modos de perceber e agir também estdo relacionados com nossos modos de
operar, com a nossa pratica de viver, que sdo sempre traduzidas a partir da experiéncia. “As
técnicas modificam a substancia da nossa expressdo e ndo apenas a sua forma” (LATOUR,
2001, p: 213). Além de permitir a construcdo de novos artefatos, a técnica e a tecnologia
modificam o fazer em si.

A nocdo latouriana de "coletivo” que relne pessoas, coisas e técnicas, transforma nosso
entendimento de um objeto ou um evento. Eles resultam de um processo de mediagao entre
pessoas, coisas e técnicas (PEDRO, 1998). “As ideias e representac¢des cientificas ddo forma a
nossa visdo de mundo e, entre elas, a informacdo se torna essencial. Ao contrario da nogdo
tradicional de estrutura, a informatica ignora a distingdo entre o grande, o médio e o pequeno,
entre o macro e o micro” (PICON, 2003 in ORTEGA, 2009, p: 138). Esse hibrido desfaz
hierarquias e a natureza dos elementos, colocando-os lado a lado — Interagem sem ordem ou
direcao.

Diversas teorias e interpreta¢Ges fazem analogias ao modo tecnoldgico de operar e de seu
momento histérico — a metafora da maquina na arquitetura moderna, as interpretacdes da
cidade como um organismo, a légica mecanica presente nas arquiteturas pandpticas, a
transposicao da légica da cibernética para os sistemas cognitivos, entre outras. O
entendimento de que o objeto do conhecimento ndo é autébnomo ou independente, e que
precisa ser abordado em sua complexidade reforga a transdisciplinaridade do conhecimento.

Associando esse entendimento a nogdo latouriana de coletivo, pessoa e ambiente/arquitetura
assumem a condi¢do de hibridos de uma rede sociotécnica. “Em sentido algum se pode dizer
que os humanos existam como humanos sem entrarem em contato com aquilo que os autoriza
e capacita a existir (ou seja, agir)” (LATOUR, 2001, p: 221). O modo de agir e intervir no
ambiente é intermediado pela "realidade", ou tudo que existe ou que percebemos —
tecnologia, ciéncia, politica — e deve fazer parte de novas experiéncias humanas em suas
relagOes dialéticas e infindaveis. “A arquitetura, mais que servir para proteger os homens das
intempéries, € uma forma de organizagdo de suas referéncias culturais e seu posicionamento
critico junto ao ambiente natural”. (DUARTE, 1999, p: 13) Somos o que fazemos e agimos —
mesmo que intuitivamente — a partir da nossa experiéncia de vida — coletiva.

A cultura contemporanea passa por grandes transformacdes associadas a tecnologia da
informacao, que produzem impactos na percep¢ao humana e na concep¢ao da Arquitetura;
passa por questionamentos sobre a producdo dos espacos fisicos — Arquitetura material — e
seu papel na atualidade. Assim, nos apropriamos dos fundamentos da Teoria Ator-Rede (TAR)
com vistas a mapear alguns impactos nos processos e na materialidade arquitetonica,
observando controvérsias, instabilidades e movimentos presentes na dindmica
heterogeneidade de seus contextos sociotécnicos.
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2 ATEORIA ATOR-REDE (TAR) E O COLETIVO DE LATOUR

A nocgdo de coletivo depende da ideia de rede sociotécnica, que envolve os humanos, o
contexto e, também, os artefatos. “... Ndo sé a tecnologia medeia a acdo, como também néds
mesmos somos instrumentos” (LATOUR, 2001, p: 202). Como nada na natureza é
independente dos homens e vice-versa, ndo é possivel separar a sociedade (o mundo dos
homens em si) da natureza (o mundo das coisas em si). Segundo Latour (2001, p: 338) “nédo
existe um mundo |34 fora, ndo porque inexista um mundo, mas porque ndo ha uma mente |3
dentro.” Os modos de perceber e agir também estdo relacionados com o modo de operar e
com a nossa pratica de viver, que sdo traduzidas a partir da experiéncia. “As técnicas
modificam a substancia da nossa expressdo e ndo apenas a sua forma” (LATOUR, 2001, p: 213).
Considerar um objeto ou evento como coletivo significa considerar a mediacdo entre homens,
coisas e técnicas (PEDRO, 1998).

A nocdo de rede heterogénea “é uma forma de sugerir que a sociedade, as organizagdes, os
agentes, e as maquinas sdo todos efeitos gerados em redes de certos padrées de diversos
materiais, ndo apenas humanos” (LAW, 1992, p: 02). Um processo ndo determinista, dindmico
gue se cria e recria a partir da no¢do de mediagdo entre seus elementos hibridos — os
actantes’. Nesse processo n3o ha hierarquia entre as partes que se interferem mutuamente.

Aideia de mediagdo (LATOUR, 2001, p: 213) se refere a: (1) interferéncia — a responsabilidade
de uma acdo deve ser distribuida entre os varios actantess, cada um deles é um hibrido com
uma funcdo ou objetivo; (2) composicdo — a acdo ndo é uma propriedade de humanos, mas de
uma associacdo de actantess; (3) entrelacamento entre tempo e espa¢o — a cada situagdo
apresentada, o nimero de actantess, seus objetivos e o modo de operar podem se alterar em
uma determinada acdo; (4) transposicdo da fronteira entre signos e coisas.

Segundo Latour (2000), a rede, seus elementos e suas conexdes constituem noc¢des variaveis
de realidade, sociedade, paradigma. Essas no¢des nao sdo fatos duros, apresentam forma ou
limite variavel. Se ndo ha controvérsia, permanecem inalteradas, se ha controvérsia, a rede se
mostra e com ela suas associagdes. A cada controvérsia elementos da rede podem se alterar
por meio da interagdo com outros actantess ou redes. “Podemos comecar com interagdo e
assumir que interacdo € tudo que ha” (LAW, 1992, p: 01). A ocorréncia de novas situacoes
pode trazer novos elementos para a rede, quando apresentam alinhamento, ou pode gerar
um choque que transforma toda a rede.

A partir dos pressupostos apresentados se constitui a Teoria Ator-Rede (Actor-Network Theory
TAR) desenvolvida por Bruno Latour, Michel Callon e John Law que vem sendo aplicada em
pesquisas no campo da arquitetura, psicologia e sociologia. A TAR baseia-se no pressuposto de
gue sociedade e tecnologia encontram-se inevitavelmente hibridados na atualidade,
entendendo que os objetos técnicos ndo sdo meros instrumentos determinados pela vontade
humana. Eles comp&em uma rede que “faz fazer” — portanto, nos mobilizam, desviam nossas
acles, “tém agéncia” (LATOUR, 2005). Em lugar de atores, Latour denomina os elementos
humanos e ndo humanos que interagem na rede sociotécnica de actantes. Os actantes se

! Latour (2001: 346) utiliza a palavra actante, tomada da semidtica, em lugar de ator, para incluir os ndo-humanos
na defini¢do, "uma vez que em inglés, a palavra 'actor' (ator) se limita a humanos".
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identificam por seu desempenho, objetivo, funcdo ou competéncia — como eles variam de
acordo com a situacdo, sua identidade ndo é constante. Eles ndo se apresentam como corpos,
dotados de esséncia, mas como algo produzido a partir da interacdo com a rede que o
identifica e qualifica.

... agentes sociais ndo estdo nunca localizados em corpos e somente em corpos, mas ao contrario,
um ator é uma rede de certos padrdes de relagGes heterogéneas, ou um efeito produzido por uma
tal rede. (...) Dai o termo ator-rede — um ator é também, e sempre, uma rede. (LAW, 1992: 04)

Para Latour (2001, p: 203) nds humanos ndo fazemos parte apenas de uma sociedade — “um
acordo modernista”. Nos também fazemos parte de um coletivo — “termo se refere a
associacao de humanos e ndo-humanos” — a partir de um processo politico que transforma o
mundo em um lugar habitado. O coletivo seria a trama, ou a rede de conexdes da qual
fazemos parte. “Em sentido algum se pode dizer que os humanos existam como humanos sem
entrarem em contato com aquilo que os autoriza e capacita a existir (ou seja, agir)” (LATOUR,
2001, p: 221). O modo de agir e intervir no espaco sio mediados pela realidade? (tecnologia,
ciéncia, politica) e ira fazer parte de novas experiéncias humanas através de uma relagado
dialética e infindavel. O entendimento do coletivo depende da apreensao do contexto e das
interacoes nele estabelecidas por meio das experiéncias.

O jogo ndo consiste em estender a subjetividade das coisas, tratar humanos como objetos, tomar
magquinas por atores sociais e sim evitar a todo custo o emprego da distingdo sujeito-objeto ao
discorrer sobre o entrelagamento de humanos e ndo-humanos. O que o novo quadro procura
capturar sdo os movimentos pelos quais um dado coletivo estende seu tecido social a outras
entidades (LATOUR, 2001: 222).

O coletivo de uma situacdo, conceito, definicdo ou objeto interfere na sua construcao,
configuracao e identidade na medida em que articula elementos heterogéneos da rede. Ele
possibilita associacdes e as transforma e, por esta razao, também altera os resultados — que,
por sua vez, sao sempre relativos e provisdrios. Investigar o coletivo é seguir as pistas, buscar
identificar as associa¢des que conformam uma determinada situacao, objeto ou lugar tal qual
ele se apresenta. Essa investigacdo colabora para o entendimento dos “porqués” de certas
construgdes ou configuragdes. A nogdo de coletivo busca tratar os acontecimentos em sua
ocorréncia, abrangendo a complexidade, relatividade e a instabilidade natural do processo de
viver.

Todos os pontos até aqui apresentados dependem da ideia do tempo em decorréncia, uma
acdo continua. Por isso, imprevisivel e sujeita e alteracdes de percurso, em contraposicdo a
flecha do tempo. “Assim, quando a teoria ator-rede explora o carater de uma organizacgdo, ela
o trata como um efeito ou uma consequéncia — o efeito da interagdo entre materiais e
estratégias da organizacdo” (LAW, 1992, p: 08). A ideia de mediacdo, "em contraste com
'intermediario’, significa um evento ou um atuador que ndo podem ser exatamente definidos

2 0 termo realidade se refere a tudo que é real, ou existe, é percebida e experienciada de modo diferente de acordo
com a cultura, tempo, valores — é também um fluxo. Segundo Pedro (1996:92), “o sujeito se modifica a medida que
conhece o mundo — conhecer é criar, nascer junto e ndo apenas, re-conhecer”, ou seja: o sujeito percebe o mundo a
partir do que se apresenta a ele, mediado por suas emogGes e sua histéria — sua interagdo mutua.
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pelo que consomem e pelo que produzem. Se um intermediario é plenamente definido por
aquilo que provoca, uma media¢cdo sempre ultrapassa sua condicdo" (LATOUR 2001 p: 351). A
ideia de mediacdo possibilita a interacdo, que se apresenta como o elo que associa o0s
atuadores e traz a noc¢do de pertencimento ou associa¢cdao a uma rede ou coletivo e a sua
identificacao.

Compreender um fato, um objeto ou lugar a partir do seu coletivo significa abordar a sua
complexidade examinando pontos heterogéneos — técnicos, sociais, culturais, politicos — que o
constituem e suas relagdes — interacdes que os constituem como tal. Assim, qualidade do
(coletivo) lugar, por ser uma relagao ou experiéncia vivenciada no lugar, pode ser entendida
como uma grande narrativa a ser descrita em sua dindmica complexidade desde sua base;
como um conjunto heterogéneo e dindmico de relagGes entre humanos (sociedade) e nao-
humanos (natureza).

3 TECNOLOGIA, ARTE E PERCEPCAO

A arte passa por uma “reavaliacdo de conceitos fundados na forma, na individualidade na
expressividade e na genialidade do artista” (AMARAL, 2009, p: 211) associados as
interpretacdes do processo cognitivo e a relacdo expectador/obra. A vertente tecnoldgica da
arte contemporanea se fundamenta nas relagdes que estabelece com o expectador —
considerado parte participante da obra — lugar, dispositivos. A ideia da presenca e de interface
inclui o espectador de uma forma diferente, o corpo passa a ser parte do sistema da obra. “O
fendmeno de uma arte que se desloca no tempo e no espaco e que redefine a presenga em
sua relagdo com a obra e se desloca em muitas camadas de operagGes tedricas e
experimentais” (Maciel apud FRAENKEL; SANSOLO, 2005, p: 18).

Pode-se dizer que é uma arte de relagGes, passamos de uma posicdo de frontalidade da
pintura e de um movimento exterior e ao redor da escultura, como objetos acabados, para o
entre, parte de, ambientes de experiéncia, onde o espectador é na verdade um ator que
interage, complementa, faz parte da obra (Sperling apud GROSSMANN; MARIOTTI, 2011, p:
272). “Aquele espectador tradicional de imagens se transforme em operador de um sistema
aberto” (Maciel apud FRAENKEL; SANSOLO, 2005, p: 17). Arte que ndo é autdonoma é
contextual e experimental. Essa situacdo se difere de anteriores, pois permite a multiplicacdo e
transformacdo de processos, acessos e resultados e ndo sé do objeto como em um processo
industrial. O “objeto” de arte hoje é inacabado, instavel, por isso irrepetivel.

A arte tecnoldgica pode também ser considerada um evento na medida em que “ndo se reduz
a uma forma; apresenta-se como um fluxo espago-temporal, um processo interativo vivente;
expande-se ilimitadamente no espaco-tempo” (Prado apud DUARTE, 2008, p: 183). As relagGes
estabelecidas entre objeto/dispositivo/instalagdo, expectador e lugar ampliam a dimens3do da
arte, expandindo o processo de interacdo através de conexées indetermindveis. A arte
tecnolégica funciona como um processo ilimitado ou um fluxo, ndo é material ou determinado
por isso ndo se fixa no conteddo, mas em propriedades ou potencias. Acontece em tempo real
e é relativo as circunstancias que se apresentam, pois se da exatamente na interagao
simultanea entre pessoa, ocasiao e lugar.

A ideia de representacdo, presente na Modernidade, significa apresentar a realidade a partir
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de uma visdo neutra e transparente (ou verdadeira), se associa a ideia de mundo como algo
estatico, determindvel. No entanto, na cultura contemporanea, o mundo se apresenta de
forma dindmica, em um continuo processo de transformacdo. Por isso, segundo Costa (1995,
p: 46), “A arte tecnoldgica deve ser analisada como apresentacdo e ndo representacdo; e o que
ela apresenta ndo 'sdo verdades' ou 'significados', mas a sua ldgica formativa, sua 'tecno-
l6gica' ” Ela apresenta um processo que se comporta como um sistema aberto a interagdo.

Esse processo ndo pretende significar nada além de si mesmo, as imagens que se apresentam
sdo como icones, funcionam como metaforas do préprio processo — evidenciam a sua sintaxe e
por isso sdo sintéticas (Plaza apud DUARTE, 2002, p: 236). Como nos icones de programas de
computador, o icone é a metafora do processo de funcionamento e aplicagdo do programa,
“abrir” o icone significa interagir com o programa e fazer parte do seu processo.

As experiéncias no virtual — independente de simbolismos ou sentimentalismos — se ddo a
partir da cognicdo e os efeitos sensoriais reais e virtuais podem se requalificar a partir da sua
interferéncia mutua. Segundo Bauman (2007, p: 12) “Nada pode verdadeiramente ser, ou
permanecer por muito tempo, indiferente a qualquer outra coisa: intocado e intocavel”.
Experiéncias e conhecimentos ndo se fecham, mas se encontram abertos a novas conexdes.
Interferem-se, se entrecruzam, de forma que cada nova experiéncia faz repensar as demais.
N3do necessariamente invalida, mas modifica, re-interpreta, requalifica. A ideia da diferenca se
torna muito presente, ou seja: uma coisa é o que é enquanto ndo é o que as outras coisas sao
—quando se diferencia do todo e se torna particular e identificavel. Desse modo, cada
elemento — ou fragmento — passa a ser significativo e dotado de caracteristicas que estdo
associadas ao sistema do qual fazem parte.

Aideia de rede se reforga: “trata-se do fragmento, mas que cria em torno dele um verdadeiro
espaco simbdlico, um vazio ou um branco. (...) Sdo fragmentos em rede” (BAUDRILLARD, 2003,
p: 39). Esse pensamento ndo permite o estabelecimento de continuidade linear, pois quando
um elemento se apresenta é rapidamente volatizado pelo sistema, ou seja, interpretado e re-
aplicado, um processo que se da através da ldgica da interface. Interface, “ndo como a pelicula
limitrofe entre pretendidas especificidades de cada mundo, mas instrumentos e modelos
cognitivos com os quais se pode operar através desses universos” (Zievinski apud DUARTE,
2002, p: 245). Segundo Duarte (2002, p: 237) esse universo virtual ndo invalida o espaco
material, ambos convivem. A virtualidade estaria se engendrando nas atividades cotidianas e
seus ambientes.

Pensando em rede, objetos e vazios sdo igualmente atores. Cada no6 da rede se configura a
partir de “conexdes de atributos temporarios, que podem ser retrabalhados, e cujas
formalizacdes efémeras dependem em grande medida do modo de navegacao que levou os
usuarios a ele, e das operacgdes realizadas” (DUARTE, 2002, p: 239). Os nds sao efémeros, se
conformam a partir de situacdes, dependem do caminho percorrido, do contexto e
possibilidades de conexdo. “O sujeito (...), quando atingido e contaminado pelas tecnologias
numéricas, vé-se insistentemente intimado a se redefinir e a abrir m3o de sua subjetividade ou
identidade via conectividade ampliada” (AMARAL, 2009, p: 215). Desse modo, a subjetividade
se torna hibrida também, atravessada pelo que a interfere, o ator é também um artifice suas
habilidades e interpretacdes englobam as conexdes e aparatos. Sujeito, lugar e objeto se
mostram entrelagados.
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4 LUGAR?

A nocao de lugar, ao contrario do conceito de espaco, considera a experiéncia humana,
tornando o espac¢o um lugar de vivéncias, sensacdes, de cardter Unico, particular e qualitativo.
“... o lugar é definido por substantivos, pelas qualidades das coisas e dos elementos, pelos
valores simbdlicos e histéricos; é ambiental e esta relacionado fenomenologicamente com o
corpo humano” (MONTANER, 2001: 32). A ideia de lugar se diferencia da de espaco pela
presenca da experiéncia, ou seja, relne subjetividade e materialidade.

A nocgao de simultaneidade produziu importante transformacdo na nocdo de tempo: a
substituicdo da ideia de continuidade pela de tempo instantaneo, de situacdo ou de ocasido,
constroi, segundo Jamenson (1996), um tempo fragmentado em “presentes perpétuos”. Esse
movimento coloca a Arquitetura diante de um impasse: como lidar com a materialidade e a
estabilidade dos edificios frente a noc¢do de tempo instantaneo e de efemeridade do lugar?

O lugar da atualidade pode ser entendido como “intensos focos de acontecimentos,
concentragdes de dinamismo, torrentes de fluxos de circulagdo, cenarios de fatos efémeros,
cruzamentos de caminhos, momentos energéticos” (MONTANER, 2001, p: 44). Lugares de
informacdo, experimentagdo e interagdo, cujos limites fisicos podem se diluir ou se tornar
imperceptiveis. Sdo os espacos midiaticos — museus que operam como receptaculos de
experiéncias induzidas pela interacdo artificial; as mega arquiteturas — lugares de consumo e
lazer que impossibilitam a criacdo de vinculos pela rapida passagem e nos tornam anoénimos —
shoppings, aeroportos etc.; os espagos virtuais — impalpaveis e que propiciam experiéncias
sem um meio fisico consolidado, tendo em comum a valorizacdo da interacdo e a ndo relagao
do lugar com o contexto ou o espaco fisico — Internet, telefone etc. “... los ordenadores son
magquinas que producen secuencias de acontecimientos”. (PICON, 2003: 135 in ORTEGA,
2009). A Arquitetura se transforma em espaco genérico ou de mediagdo dos acontecimentos
(MONTANER, 2001).

Para Sola-Morales (2003, p: 108), “lugar é reconhecimento, delimitagdo, estabelecimento de
limites”. Considerar o lugar seria reconhecer o ambiente existente, suas propriedade, vocacdes
e propor o objeto arquitetdonico de modo a evidenciar suas relagées com meio,
potencializando as caracteristicas do existente. Diante da cultura midiatica, a arquitetura vem
se produzindo como imagens dissociadas de um lugar preciso, segundo o autor, se espalham
erraticas pelo mundo. Nesse contexto de permanente transi¢do, a ideia de lugar se mostra
indissocidvel do tempo e a arquitetura se associa ao acontecimento, tem a “intensidade do
choque que a sua presenca produz” (SOLA-MORALES, 2003, p: 114) em meio ao caos.

Sperling separa a Arquitetura da atualidade em duas categorias: mega arquitetura — cujo
programa é pensado a partir dos eventos a abrigar, como uma estratégia, em que
acontecimentos determinam rela¢des entre espacos/compartimentos; Arquitetura hibrida e
digital — uma interface espaco-comunicativa, “drea fronteirica entre a consisténcia fisica e o
mundo virtual” (SPERLING, 2008, p: 114) caracteristica das vanguardas da atualidade. Ambas
mostram a dissolugdo fisica do espaco, a desvaloriza¢cdo da forma a priori e a valoriza¢do da
experiéncia. Incorporam a impureza das coisas, pessoas e lugares e a impossibilidade de
verdades eternas.

Duarte (2002) trata das “crises das matrizes espaciais” a partir da ideia de desterritorializacdo
do espaco. Segundo o autor (2002, p: 93), “o processo ocorre na organiza¢do de uma porg¢ao
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do espaco, pela insercao ou transformacdo de técnicas, ideias ou objetos, alterando o regime
de influencias de fixos e fluxos”. Desse modo, a interferéncia da tecnologia traz uma alteracao
no modo de operar, se inserindo na rede de forma global e em tempo real. Distancias sao
anuladas, o lugar se amplia em conexdes ao mesmo tempo em que se desmaterializa em meio
aos fluxos. Os lugares, ou fixos, apresentam propriedades/atributos variaveis de acordo com a
sua relacdao com fluxos — que se movem a partir da sua conexdao com lugares associados ao
funcionamento do sistema como um todo (DUARTE, 2002, p: 138).

O componente virtual ndo interfere somente na concep¢ado do espacgo a partir de simulagdes e
estudos prévios, mas também na sua configuracdo que mescla o espaco fisico com efeitos
visuais e sonoros. Criam-se ambiéncias variaveis de acordo com as instala¢des virtuais que
funcionam como cenarios. Palpaveis ou ndo estes ambientes interagem de modo sensorial
com seus usuarios e podem se transformar em outros na medida em que modificam os efeitos
aplicados. “As an event, architectural form is supposed to find its ultimate justification in what
it can achieve. The accent put on surface, on the notion that there is nothing more to
architecture than what ultimately meets the eye, goes in the same direction” (PICON, 2010:
110). Funcionam como intera¢do, mas ndo incorporam mensagens, memarias, sdo abstratos,
nao significam a priori.

O coletivo se transforma em um conjunto de relagGes pessoa-ambiente cuja complexidade
dificilmente pode ser enquadrada ou interpretada a partir de conceitos isolados — tais como
composicao, funcdo, tipologia, partido — que ndo ddo conta do entendimento de certos
edificios ou lugares. Em seu lugar sdo usados diagramas, que tentam encapsular o movimento
e a dindmica natural do lugar; analises/estudos feitos por camadas de informac3o, visando
uma igualdade de relagdes dos condicionantes do projeto; estudos programaticos associados
as possiveis acdes e volumetrias. Tentativas mais racionais ou modos abstratos de abordar a
complexidade.

A utilizagdo de programas paramétricos também traz significativas alteragées no modo de ver
o diagrama, lidar com os condicionantes do lugar e proposicdes de projeto. Os “diagramas
extraordinarios” (SCHUMACHER, 2010, p: 2) fundamentados nas teorias de Deleuze se
diferenciam por funcionarem como um sistema aberto a qualquer implicacao apesar de
lidarem ainda com atributos métricos. Ao invés de trabalhar com dindmicas cristalizadas, se
engajam na formacdo de novas praticas ou potencialidades. Avangando um pouco,
Schumacher (2010, p: 3) propde os “diagramas paramétricos” que se distinguem do anterior
pelas constitui¢cdes internas do diagrama que vao alem do bidimensional e conseguem se
manter variaveis por abordar planos corporais.

Arquiteturas mididticas, como os museus que permitem a interacdo do/com o usuario ou
criam ambiéncias sensitivas a partir de dispositivos tecnoldgicos que se tornam
incompreensiveis de um ponto de vista fisico-funcional. O meio ambiente configura um
coletivo ou lugar como uma associa¢do de diferentes actantes que compartilham as mesmas
gualidades espaciais. Arquiteturas efémeras digitais estabelecem fronteiras, delimitam
espacos, produzem ambiéncias, configuram Arquiteturas reconheciveis. A dissolugdo do
espaco material ndo impossibilita a ocorréncia de experiéncias, o estabelecimento de vinculos
e de sentimentos. O ambiente ndo traz a mensagem ou significado, cabe ao usuario construir a
partir da sua interacgdo, é aberto.

A producdo dessas arquiteturas tem em comum a énfase nas relagdes formais associadas a
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légica de rede. Desse modo, essas conexdes n3o se referem mais a relacdes espaco/funcionais,
mas interconexdes entre espaco/compartimentos vistos como bases temporais de experiéncia
da pessoa (DUARTE, 1999). As articulagdes espaciais passam a ter importante papel na medida
em que proporcionam conectividade, continuidade, proximidade entre os ambientes, que sdo
atributos estudados anteriormente a forma, e fortemente associados ao modo de usar e
vivenciar o lugar (AGUIAR, 2002).

O lugar se constitui de vida, do movimento de pessoas e acontecimentos. Cada movimento
estabelece novas relagdes, e assim sucessivamente. A Arquitetura ndo pode mais ser
compreendida, em sua completude, excluindo-se fatores externos ao objeto. O edificio é ele
proprio a mudanca, o elemento desencadeador de uma transformacdo urbana. O objeto
arquitetdnico ressalta, o tempo todo, a passagem do tempo e o movimento caracteristico da
dindmica da vida.

5 ARQUITETURA

Projetar é idealizar algo que ainda ndo existe, é planejar para tornar concreta uma ideia sobre
uma situacdo dotada de escolhas e problemas. O projeto carrega em si ideais sobre certo
problema, associado a um contexto urbano, cultural e temporal. Tais questdes sao
evidenciadas por caracteristicas e atributos espaciais — aspectos associados a ideia de
qualidade presente na sua configuracdo e no seu processo de criacdo. Pretende-se assim,
trazer uma reflexdo sobre essas ideias de qualidade presentes na interpretacao do mundo na
atualidade e sua inser¢cdao no processo de projeto.

A arquitetura na atualidade se relaciona aos fluxos de movimento, as dindmicas do lugar, mas
ndo mais ao seu simbolismo, imagem ou forma. O edificio se instala de forma estratégica, a
partir de conexdes que ndo necessariamente se relacionam a dindmica atual do lugar. Ao
contrario, pretendem gerar novas dinamicas, transformando o lugar. Esse novo lugar muitas
vezes passa a ter sua imagem associada a imagem marcante do novo e impactante edificio.
Sao intervenc¢des pontuais na cidade que tem como objetivo criar uma mutagao — gerar ou
evidenciar potencialidades a partir de uma visdo estratégica.

As mutagGes nas dinamicas do lugar se ddo através de conexdes que sdo a questdo chave para
a arquitetura atual. O programa se torna abstrato, ndo se relaciona a um contexto especifico,
mas “flutua e gravita oportunamente ao redor do ponto que oferece maior nimero de
conexdes” (KOOLHAAS et al, 1997, p: 234). Os edificios sdo acontecimentos singulares de
importancia global, segundo Rauterberg (2008, p: 9) uma “arquitetura autista” que se refere
simplesmente a si mesma como icone. Os icones arquiteténicos funcionam como nds nessa
rede global promovendo fortes conexdes. Mais do que formas estaticas, sdo os atratores que
intensificam e se mantém nas transformacdes, sua configuragdo é um rastro de movimento.
Externamente sdo formas bem delimitadas, fortes e icOnicas e internamente fluidas.

Hoje o projeto consiste em captar todas as energias e dindmicas que configuram nosso entorno.
Privilegia-se a troca e a transformacdo e dai portanto, tornar-se dificil pensar em termos de formas e
materiais estaveis e definigdes fixas e permanentes de um espago. Mais do que desafiar o tempo
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como vemos na arquitetura classica, a tarefa de hoje consiste em dar forma fisica ao tempo, a
duragdo na mudanga. (SOLA-MORALES, 1996, p: 11)

O edificio é ele préprio a mudanca, o elemento desencadeador de uma transformacao urbana.
Ele ressalta o tempo todo a passagem do tempo e o movimento do homem, se transforma a
partir do percorrer o entorno ou seu interior gerando novas formas e perspectivas associadas
as mudancas de ponto de vista. “No movimento das pessoas os percursos sao consolidados
como vestigios de uma conduta quotidiana. Linhas de movimento decorrem naturalmente de
aberturas” (AGUIAR, 2009, s/p). Essas transformacdes no edificio ndo se relacionam a sua
forma, mas principalmente ao fato de serem pensados sempre a partir de fluxos de
movimentos e possiveis pontos de vista de quem o percorre.

a arquitetura so se efetiva como campo da experiéncia espacial, como o que se instaura no uso
pelos corpos; ela realiza o deslocamento do continente para o conteldo, dos espagos para aquilo
que neles acontece (SPERLING, 2008, p: 26).

Ao invés de se relacionar ao uso do lugar, um condicionante pré-determinado e fixo, que gera
programas de necessidades e dimensionamentos pré-estabelecidos para situacdes especificas,
os edificios se relacionam aos acontecimentos, algo instantaneo, transformando a nogao de
temporalidade e a previsibilidade (Scoffier apud OLIVEIRA et AL, 2009, p: 167). Desse modo, o
objeto é aberto, resite as transformacdes, pois se adapta. Sua forma ndo evidencia usos,
construtibilidade ou fungdo, mas simplesmente a si. A natureza do espacgo ndo é fixa, se mostra
variavel de acordo com a necessidade ou interesse de cada um que percorre o lugar. Desse
modo, o espaco abriga a espontaneidade da experiéncia do individuo, sempre Unica.

A ideia de indeterminacgdo, ambientes menos pré-determinados, vistos como ndo-definitivos,
flexiveis e adaptdaveis possibilitam multiplas possibilidades de fluxos e conexdes entre
ambientes de uso, uma légica de rede, sistema. “Espago de puro uso e livre circulagdo. (...) se
vocé ndo se considera destinado a um uso particular, tudo correu bem entre nés” (CROS, 2003
p: 337). Ndo se apresentam mais espacos com percursos direcionados, setores rigidos
associados a fungdes, mas conexdes entre espacgos pensados a partir de relagGes desejaveis
para atividades, circulagdo e usos. O edificio, ao permitir diversos percursos e usos, possibilita
diversas relagGes que por sua vez também transformam o edificio e o adaptam a diferentes
situagdes, associando-se a ideia de interatividade.

No volume do edificio, a fachada funciona como uma pele, um limite ténue que ao menos
tempo em que camufla o interior, permite que do interior se veja o exterior, permitem que o
individuo se sinta sempre dentro e fora dos ambientes, a partir da entrada da luz, da
observacdo do entorno. E um elemento intermediario, segundo Scoffier (2009), uma tela que
tira a profundidade da fachada e suas fun¢Ges tradicionais, se transforma em uma interface. A
ideia de interatividade esta associada a dissolucdo dos limites, a ideia de que tudo esta de
algum modo relacionado. “Interacdo é a influencia de dois sistemas em um outro” (CROS,
2003; 352). Permite que ambientes internos e externos entre em contato, possibilitando um
contato visual continuo.

O edificio se relaciona aos fluxos, no entanto se torna livre da escala humana ou do lugar. Em
um contexto onde se tornou possivel a visualizagdo e manipulacdo de escalas micro e macro e
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onde o edificio se mostra como um elemento de uma rede globalizada, a escala humana e a do
lugar se perdem. Nao se estabelecem mais relagdes de figura e fundo, ndo ha hierarquia ou
separacgao, o edificio se insere em uma interconexao de fluxos de informa¢dao como um
fragmento que ndo mais se relaciona a um todo, pois este ja ndo é passivel de se estabelecer
(ALLEN in ORTEGA, 2009, p: 53). Ambientes internos ndo mais se conformam como limites
regulares — frente, atras, ao lado, acima e abaixo — mas a partir de superficies irregulares,
curvas, planos em diagonal que se configuram a partir de possiveis acontecimentos no lugar,
conexdes visuais.

Ou seja; ndo é mais a arquitetura que gera o espago no qual o homem deve se adaptar. O corpo gera
a arquitetura onde a mesma estd completamente subjugada aos atos do individuo. Assim como a
tecnologia e os equipamentos que trabalham em fung¢do do individuo e do corpo e que fascinam
pela sua interatividade e indeterminagdo. Uma arquitetura incerta que nao existe mais como uma
forma rigida, determinada ou funcional no espago, mas como movimento do corpo do individuo no
tempo. (MAIA, 2001: sem paginagao)

Fluxos, interconexdes, movimentos que se ddo a partir dos acontecimentos, atividades dao
forma ao edificio. Considera-se o espaco em agao, corpos em movimento e ndo mais o espaco
estatico, geométrico e puro. Essa ideia se associa a ideia do frame, imagens em movimento, de
uma sequencia de acontecimentos formais. Uma forma pode assim, se transformar em
diversas outras formas a partir de uma mudanca de ponto de vista. Somente podem ser
percebidas como um todo se vistas em movimento e ndo a partir de uma posi¢cdo. Sao formas
gue se transformam continuamente, sem rompimentos bruscos ou quebra de planos, se
conformam por um volume Unico — um exterior coeso e um interior com camadas permeaveis.

Esses processos de projeto sao pensados junto a programas de computador que trabalham
ndo com formas euclidianas, mas com fluxos geométricos e deformacgdes volumétricas (Picon
apud ORTEGA, 2009, p: 72). Permitem ainda a manipulacdo de fen6menos imateriais como a
luz, textura, sombra, possibilitando um estudo mais profundo das ambiéncias do espaco
pensado a partir de simulagdes de situagcdes nesses ambientes. As simulagdes podem ainda se
ampliar e englobar os efeitos de dispositivos eletronicos, sons, instalacdes, projecdes de
imagens, relagcdes com a paisagem externa, reduzindo a distancia entre projeto idealizado e
resultado construido.

Segundo Spuybroek (1998, p: 62) o mundo passa por um processo de “liquidificacdo” onde
tudo é mediado por informacdo: linguagem, corpo, forma, objeto. “Uma situacdo onde tudo se
torna mediado, onde toda a matéria de espaco é fundida com a sua representacdo na midia,
onde toda a forma é fundida com a informacdo. Estamos trocando a matéria pela substancia, o
solido pelo grdo e resolugdo”. Nota-se cada vez mais a énfase na imagem do edificio e uma
reducdo da valorizagao do aspecto cultural e seu conteudo para o objeto arquitetonico —a
desmaterializagdo do edificio, reduzindo-o a uma imagem global. A dissociacdo com o lugar,
apaga a sua memodaria e histodria.

Os lugares da arquitetura atual ndo podem ser permanéncias produzidas pelas forcas da firmitas
vitruviana. Sdo irrelevantes os efeitos de duragdo de estabilidade, do desafio da passagem do
tempo. E reacionaria a ideia de lugar como cultivo e entretenimento do essencial, profundo, de um
genius loci dificil de acreditar em uma época de agnosticismo. Mas essas desilusGes ndo tém porque
levar ao nihilismo de uma arquitetura da negagdo. (SOLA-MORALES, 1995, p: 124).
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A arquitetura de mostra desmaterializada, seus principios e processos de concep¢ao se
mostram associados a fluxos, conexdes, acontecimentos e movimentos simultaneos. “Um
mundo em que a forma, como categoria, estd ausente” (MONEO, 1999, p:36). A forma
apresenta pouca definicdo, sendo vista como matéria, destituida de significado. Sua
constituicdo atende as questdes operativas. “O mundo de hoje reclama acdo e ndo necessita,
como no passado, de um cenario iconografico” (MONEQ, 1999, p: 20). Os atributos de
gualidade associados a esses ambientes dependem do corpo humano, mais especificamente
de a¢Bes, ndo sdo somente geometria, abstracdo. Esses atributos associados a geragdo do
espaco tém forte relacdo com a tecnologia da informacdo, dentre eles as ideias de: (1)
interatividade; (2) indeterminacdo; (3) movimento; (4) conexdes; (5) simultaneidade; (6)
complexidade; (7) dissociagdo com o lugar subjetivo.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A passagem do tempo permeada pelo desenvolvimento tecnolégico associado a informatica e
as nogoes de rede, trazem um entendimento do mundo e seus processos associados as no¢des
de tempo, conexao, interface, imediaticidade, evento, interacdo. Essas no¢cdes — que tem em
comum a dissolucdo de limites e fronteiras, o objetivo de abordar a complexidade e apreender
o mundo como algo dindmico. Essas transformacdes também interferem na producdo do
ambiente construido, associadas as novas demandas do espaco arquiteténico e ao modo de
interagir com o espaco que resultam em novas solu¢des na constituicao de lugares alinhados a
situacdo que vivemos hoje.

Desse modo, a no¢ao de lugar vem sendo reformulada e discutida por diversos autores que
buscam observar o ambiente construido (materialmente ou ndo) a partir de atributos
associados as tecnologias da informacdo, constatando a sua interferéncia na produc¢do dos
lugares e na forma de experienciacdo. O entendimento e o estudo desses lugares buscam
desfazer os limites modernistas, abordando a questdo em sua complexidade. Se tratados como
parte de uma rede sociotécnica, os objetos (ou atuadores ndo humanos como propde Latour)
passam a ser considerados e seguidos em suas redes de relagdes com outros atuadores
humanos e ndo humanos.

Diante desses pressupostos, consideramos que o entendimento de rede (ou coletivo) de
Latour contribui para a compreensao dessas questdes na medida em que mistura os actantes
humanos e ndo humanos, dissolvendo o dominio humano sobre os fatos/artefatos. Esse ponto
é fundamental para o entendimento dos impactos da tecnologia da informacdo e do processo
de projeto na atualidade, de dificil explicacdo ou apreensdo quando dissociado de seus objetos
e aparatos tecnoldgicos. Esses ultimos, por sua vez, de nada serviriam sem a presenca
humana, ja que ndo haveria interagdo ou a¢do no espaco.

Humanos e ndo-humanos sao interdependentes, participes de um mesmo processo. Um
sempre “leva” um pouco do outro. Por estarem em interagdo dinamica com o meio ou rede
(coletivo) do lugar, se tornam hibridos. Esse entendimento possibilita o entendimento do
(coletivo) lugar em agdo, na dinamica de sua ocorréncia, a partir das suas relagdes e atuadores.
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O entendimento da rede (coletivo) do lugar implica em uma revisdo e transformacao dos
materiais e métodos para o entendimento da qualidade, a concep¢ao, a producdo e o uso do
lugar na atualidade. Abre novos (e amplos) horizontes para pesquisas relacionadas com o
campo das relagGes pessoa-ambiente e do entendimento da qualidade do (coletivo) lugar.

Desse modo, observa-se como principais aspectos/atributos inseridos no processo de projeto;
(1) interatividade: inter-relacdo entre as coisas, presente na maioria dos exemplos analisados,
guase uma constante; (2) indeterminacgdo: falta de hierarquia de usos ou circulacdes, também
bastante presente; (3) espaco em agdo: ideia de concepgdo de formas que somente podem ser
com entendidas se vistas sob dngulos em sequencia; (4) Topologia: ideia associada a
relacbes/conexdes; (5) complexidade: abordada através da nogdo de informagdes em camadas
e por fim (6) sintaxe do lugar: relagdes objetivas entre dindmicas existentes e as desejadas em
projeto.

Longe de ser um elemento puro, a arquitetura se mostra como elemento hibrido, as
interpretagdes que fazemos do mundo e nossa pratica didria participam também da nossa
intervencdo no espaco, agregando diversas disciplinas. A concepc¢ao do espaco evidencia a
tentativa de configurar sua espacialidade a partir de condicionantes diversos, associando o
objeto ao contexto, as dindmicas, ao movimento, ou seja, a tudo que a ele se relaciona. A
gualidade associada ao lugar se mostra transdisciplinar, na medida em que é atravessada por
fatores externos a materialidade de sua configuracdo; contextual, na medida em que se
associa ao tempo

O trabalho ndo pretende esgotar o assunto, mas apresentar algumas relagdes entre
interpretagGes contemporaneas, tecnologias atuais e ideias de qualidade associadas a
configuracdo e processo de concepgao do espaco. Diante das questdes e atributos
apresentados, pretende-se contribuir para um melhor entendimento do processo de projeto
atual e abrir caminho para novos questionamentos na produgdo arquitetonica.
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